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Altalanos tudnivalok

e A projekt akkor értékelhets, ha a projektet a kivetelményekben leirtak alapjan a csapat
tagjai beadjak a megadott hataridsig

e A hataridé utan a mérfoldké nem bheadhato
e Beadni egy .zip fajlt kell, ami tomoritve tartalmazza a projektben taldlhato Gsszes fajlt

e Az elkészitett vagy felhasznalt fajlokat mappékba kell rendezni (pl. a CSS fajlokat a css
mappéba, képeket az img mappaba, stb.)

e A projektnek tetszéleges mappaban kicsomagolva is miikodnie kell (pl. képek, CSS fajlok
ttvonala megfelels)

e Csak azon elemekre jar pont, amelyek az oldalon lathatoak (pl. ha van egy CSS fajl tele
forméazasokkal, de az nincs sehol hasznélva, azért nem jar pont)

e A projekt célja a HTML, CSS ismeretek bemutatasa, ezért nem tartalmazhat program
altal generalt elemeket (WYSIWYG)

o Az engedélyezett eszkdzok kivételével a projekt soran nem hasznélhato fel olyan ismeret-
anyag, amely a kurzus tananyagat nem képezi (pl. CSS framework, front-end, back-end
keretrendszer, library stb.)

e Amennyiben a csapat nem biztos benne, hogy valami hasznalhato-e, akkor ezt meg kell
kérdeznie a gyakorlatvezetGktsl a megadott forumon

e A projekt témajat az arra kijelolt hataridSig a csapattagoknak ki kell valasztaniuk, és
jelezniiik a gyakorlatvezetdk felé az erre kijelolt feliilleten. A téma az 1. mérfoldké hatar-
ideje el6tt 1 alkalommal szabadon moédosithatd

Projekt értékelése

e A projektet a gyakorlatvezetSk a lent megadott szempontok alapjan értékelik, amelyek 3
részre oszthatok: alapvets elemek, altalanos szempontok és felhasznalt elemek

e Alapvets elemek: ezen kovetelmények teljesitése kotelezs, és nem jar értiik kiilon pont.
Amennyiben a projekt nem teljesiti valamelyik alpontot (li), gy alpontonként 10 pont
keriil levonasra minden csapattag végs6 pontszamabol. Példaul ha egy 2 {6s csapat 50-+47
pontot gyijt a két masik részbdl, akkor a maximumokat figyelembe véve 90 pontot ér a
projekt. Ha a pontszamok elosztasa egyenlé mértékben torténik (lasd késébb), akkor
az 45-45 pont csapattagonként. A projektre viszont csapattagonként legfeljebb 40 pont



szerezhetd, tehat a végsé pontszam 40-40 pont lesz. Ebbdl keriil levonésra az alapvetd ele-
mek megszegéséért jaro pontszam. Tehat pl. ha nekik csak 3 HTML oldaluk szabvanyos,
akkor 30-30 pontot fog kapni mind a kettd csapattag

e Altalanos szempontok: az elkésziilt projekt hasznalhatosagara, tartalmara vonatkozé ré-
szeket foglalja magaban. A felsorolt alpontok teljesitésével legfeljebb 45 pont szerezhetd
(2 f6s projekt esetén)

e Felhasznalt elemek: a félév soran ismertetett HTML elemek, CSS forméazasok, egyéb
megoldasok hasznalatat vizsgalod alpontok tartoznak ide. Ebbdl a részbdl is legfeljebb 45
pont szerezhets (2 f6s projekt esetén)

1 f6s projektek értékelése

e Az 1 6s projektek értékelése is a lenti szempontok alapjan, a pontszamitas azonban
masképpen torténik

Az alapvet6 elemek részt ugyanigy teljesiteni kell

Az "altalanos szempontok" részben talalhaté minden pontot (maximum pontszam, rész-
pontszamok, eredmények) leosztunk 1.6-del

A "felhasznalt elemek" részben talalhaté minden pontot leosztunk 1.2-del

Az igy kialakult pontokat Gsszeadjuk, és az lesz a mérfoldkére adott pontszam (ami ma-
ximum 40 pont lehet)

2 f6s projektek értékelése

e A 2 fGs csapatok esetében az egyes szempontokra kapott pontok Osszeadasra keriilnek
(a maximumokat figyelembe véve), majd az 6sszpontszam elosztasra keriil a csapattagok
kozott, alapértelmezetten egyenld aranyban

e Amennyiben a csapattagok szeretnének ettdl eltérni, azt a projekt beadési feliiletén, a
projekt beadasaval egyidejtleg, tehat az értékelés elGtt jelezhetik. Itt meg kell adni egy
szazalékos elosztast, hogy a kapott pontszamot hogyan szeretnék elosztani (pl. 40-60%,
35-65%). A kérés csak akkor vehetd figyelembe, ha a projekt mind a két tagja jelzi ezt az
igényt

e Ha az Osszpontszam csapattagonként 40-nél tobb lenne, akkor a projektre kapott pont-
szam 40 lesz



Alapvet6 elemek

Formai kévetelmények

e A beadott projekt zip allomanyként keriilt feltoltésre a kért formaban, minden miiko-
déshez sziikséges fajl megtaldlhatéo benne. Az elkészitett, felhasznalt fajlok logikailag
megfelelGen vannak rendezve

e Minden ttvonal érvényesen van megadva (pl. ha abszolut ttvonal van megadva, akkor
nem fog miikédni a projekt a gyakorlatvezet6nél)
Projekt téma

e A csapattagok a megadott hataridGig, az arra kijelolt helyen kivalasztottak a projekt
témajat

e A projekt a megadott témaban késziilt, minden HTML oldal azzal kapcsolatos

Szabvanyos HTML oldalak

e A projekt tartalmaz legalabb 5, értelmes, témahoz kapcsolddo, funkcionalis HT'ML oldalt,
amelyek kell§ részletességgel ki vannak dolgozva

e Legfeljebb 1 kivétellel az 6sszes HTML oldal szabvanyos (de legalabb 5 szabvéanyos HTML
oldal el van készitve)
Felhasznalt technolégiak

e A projekt nem tartalmaz nem engedélyezett technologidkat, vagy nem engedélyezett esz-
kozokkel készitett programrészeket



Altalanos szempontok (max: 45 pont)

Felhasznaléi élmény - 22 pont

e A HTML oldalak egységes dizajnnal késziiltek, minden oldal hasonlo felépitést és egységes
diz&jnt hasznal (0/8/6 pont)

o Az elkészitett weboldalak logikusan vannak felépitve, érthetd, hogy mi hol talalhat6é meg,
érthets, hogy mi hova tartozik (0/4 pont)

e A weboldalak tartalma esztétikusan van elrendezve, a szinek esztétikusan vannak kiva-
lasztva (0/2/4 pont)

e Az oldalakon minden informéacio jol olvashatd (pl. nem fekete hattéren sétét betiik), nem
lognak egybe a szovegek vagy egyéb elemek, van elegendd hely hagyva az elemek kozott,

stb. (0/2/4 pont)

e Az tirlapok intuitivak, egyértelmi, hogy mi hova tartozik, és hova mit kell beirni (0/3
pont)

e Az oldal rendelkezik bongészéfiilon megjelend ikonnal (0/1 pont)

Menii - 12 pont

e A rendelkezésre all6 meniipontok minden oldalon lathatoak, a navigacié kozottiik megfe-
lelen miikodik (0/3 pont)

e A felhasznalo mindig tudja, hogy melyik oldalon van éppen (pl. az aktualis meniipont
mas dizajnnal jelenik meg) (0/3 pont)

e A menii interaktiv: a kurzor ravitelére valtozik a meniipont kinézete (0/3 pont)

e A menii / oldal fejléc az oldal gorgetésénél is latszik (0/3 pont)

Tartalom animalasa - 16 pont

e Az oldal tartalma animéalva jelenik meg (pl. az egyes elemek betsznak, fokozatosan
jelennek meg, stb.) (0/4/8 pont)

e Egyéb, igényesen elkészitett animécio (elemekre, hattérre, stb.) (0/2/4 pont)
e Az oldalon 1év§ egyes elemek (ahol indokolt) a kurzorral interakcioba lépnek (pl. a gom-
bok, kartyak esetén) (0/2/4 pont)
Reszponziv dizajn - 10 pont

o Az elkészitett HTML oldalak mindegyike reszponziv, kiilonb6zé méreti kijelz6kon is meg-
felelsen néznek ki, mobilon is megfelelGen jelennek meg. (0/5/10 pont)



Felhasznalt elemek (max: 45 pont)

Urlapok - 12 pont

e Az oldal tartalmaz legalabb 1 trlapot, amelynek van legalabb 4 megfelel6 médon felhasz-
nalt input mezdje (0/3 pont)

e Osszesen legalabb 6 kiilonboz6 tipust input mezé talalhato (0/3 pont)
e Van olyan drlap, amelyik tartalmaz elkiildés (submit) gombot (0/2 pont)
e Van olyan trlap, amelyik tartalmaz alapallapot (reset) gombot (0/2 pont)

e Van olyan firlap, amelyik tartalmaz mezGcsoportositast (0/2 pont)

Strukturalis felépités - 4 pont
e A weboldal HTML5 elemek megfelels hasznalataval van kialakitva (header, footer, nav,
aside, main, section, article) (mindegyik 1 pont, maz 4 pont)
Tablazatok - 6 pont
e A weboldal legalabb 1 tablazatot tartalmaz (0/2 pont)
e Létezik olyan tablazat, amelynek van fejléce, ami masképpen jelenik meg (0/2 pont)

e Létezik olyan tablazat, amely hasznal headers attributumot megfelel6 moédon (0/2 pont)

CSS hasznalata - 16 pont
e A projekt tartalmaz legalabb 1 CSS fajlt, és az fel is van hasznalva (0/2 pont)
e Elem szelektor hasznélva van legalabb 1 helyen (0/1 pont)
e Id szelektor hasznalva van legalabb 1 helyen (0/1 pont)
e Class szelektor hasznalva van legalabb 1 helyen (0/1 pont)
e Attributum alapjan valo kijelolés hasznalva van legalabb 1 helyen (0/1 pont)
e Kapcsolat alapjan valo kijelolés hasznélva van legalabb 1 helyen (0/1 pont)
e z-index hasznalata (0/1 pont)
o Usztatds és annak megsziintetése (float és clear) (0/1/2 pont)

e Pseudo-elemek hasznélata (before, after, selection, first-letter, first-line, stb.) (mindegyik
1 pont, mazx 3 pont)

e Létezik olyan HTML oldal, amelyhez tartozik igényesen elkészitett nyomtatasi stiluslap
(0/3 pont)
Multimédias elemek - 4 pont

e A weboldal tartalmaz multimédias elemeket (hang- és videdallomany) (0/2/4 pont)



HTML tagek hasznalata - 9 pont

e Strukturalis elemek céljuknak megfelelGen hasznélva (cimsor, p, iframe, em, strong, block-
quote, code, sub, sup, mark, hr, pre, q) (mindegyik 1 pont, maz 5 pont)

e Listak hasznalata (0/2 pont)

e Flexbox vagy grid hasznalata (0/2 pont)

HTML elemek testreszabasa - 13 pont
e Szegély hasznalata (border) (0/2 pont)
o Lekerekitett sarkok hasznalata (0/1 pont)
e Hattérszin / hattérkép hasznalata (0/1 pont)
e Szivegek formazasa (letter-spacing, line-height, text-align, text-decoration) (0/1 pont)
e Pozicionalas (absolute, fixed, relative, static, sticky) (mindegyik 1 pont, maz 3 pont)
e Arnyékok hasznalata (HTML elemekre vagy szovegekre) (0/2 pont)

e Transzformalas (eltolas, forgatas, skalazas, nyiras) hasznalata (mindegyik 1 pont, maz 3
pont)



Rossz példak

Ha a projekt .rar formatumban keriilt feltoltésre, az nem elfogadhatd, mindenképpen
.zip-nek kell lennie (ezért -10 pont jar, mivel alapvetd kovetelmény)

Ha a projekt 257 HTML fajlbol all, de abbol csak 255 szabvanyos, akkor a kovetelmé-
nyeknek nem felel meg (ezért -10 pont jar, mivel alapvetd kovetelmény)

Ha az oldalon van 1 db kép (ami a szoveghez illusztracio), ami kurzor hatasara 3x-osara
novekszik, annak nincsen gyakorlati haszna. Ezzel ellentétben pl. ha van egy hosszu
felsorolas (mondjuk pizzazo esetében sok pizzarol kép, és mindegyikhez szioveg), és ott a
kurzor hatasara noévekszik meg a kép pl. 1.05x-0sére, az hasznos funkciénak szamit

Ha van egy kép, ami 4 példanyban egymaéas mellé van rakva, és 1-1 transzformacio el
van rajtuk végezve, csak azért, hogy legyen erre is példa, akkor az nem szamit értelmes
funkcionak. Ezzel ellentétben, ha pl. egy képszerkesztéssel foglalkozo oldalt készitiink, és
ott bemutatjuk az egyes transzformaciokat képeken is, az értelmes felhasznaldsnak szamit

Ha csak berakunk véletlenszeriien egy audio fajlt az oldalra, az nem szamit értelmes fel-
hasznalasnak. Viszont ha egy jatékkal foglalkozo oldalt készitiink, és megemlitjiik a jaték
zenéit is, akkor oda be tudjuk rakni a jaték soundtrack-jét, ami mar értelmes felhaszna-
lasnak szamit

Ha az animécionak nincs haszna (csak annyi, hogy benne legyen a projektben), pl. egy
szoveg elkezd porogni, az nem megfelel példa animéaciora. Ha a szovegek és képek lassan
betisznak oldalrol és fokozatosan megjelennek, az esztétikailag értelmes funkcionak szamit

Ha a projektben talalhato tablazat az oldal elrendezésére szolgal, az nem megfelel6 hasz-
nalatnak szamit. Azonban ha van egy tablazat, ami pl. a filmek adatait tartalmazza, az
megfelels felhasznalas



