Objektumorientaltsag JavaScriptben

Mappa (18 pont)

irj egy Mappa nevii osztalyt, amely egy mappat reprezental a szamitégépiinkdn! Az osztaly
adattagjai: nev (a mappa neve), _meret (a mappa mérete bajtokban) és egy tartalom
nevl tdmb, ami a mappaban talalhato allomanyok neveit fogja tarolni! (1 pont)

A konstruktor rendre a mappa neveét és méretét kapja paraméterben, és ezek alapjan
inicializalja a nev és _meret adattagokat. A tartalom adattag egy Ures tombbel legyen
inicializalva!

o A méret paraméter értékét ne legyen kotelez6 megadni, alapértéke legyen 0! (4 pont)

Készits get és set property-t a _meret adattaghoz, meret néven! A getter adja vissza az
adattag értékeét, a setter pedig ellenérizze, hogy az uj érték egy 0 vagy annal nagyobb
szam legyen!

o Ha a setterben a paraméter tipusa és értéke megfeleld, akkor allitsd be az adattagot a
paraméterben kapott értékre!

o Hibas tipus vagy érték esetén a setter O-ra allitsa be az adattag értekét! (5 pont)

ird at az osztaly konstruktorat ugy, hogy a méret értéke itt is ugyanugy legyen beallitva, mint
a setterben! (2 pont)

irj egy allomanytFelvesz metddust, amely két paramétert var: rendre egy allomany nevét
€s méretét!
o Ha az allomany neve mar szerepel a tartalom tombben, akkor irasd ki a konzolra a

Hiba! Mar letezo allomany! Uzenetet! Ebben az esetben ne mddositsd az objektum
adattagjait!

> Ha az allomany neve még nem szerepel a tartalom tombben, akkor szurd be az
allomany nevét a tomb végére, és noveld meg a _meret adattag értékét az allomany
méretével! (4 pont)
+ irj egy paraméter nélkiili info metddust, amely a kdvetkezd formatumui széveggel tér
vissza: {nev} mappa, {_meret} bajt, {allomanyokSzama} allomany (ahol az
allomanyokSzama a tartalom tOmb hossza)! (2 pont)



Mémes mappa (12 pont)

* Hozz létre egy MemesMappa osztalyt, amely a Mappa osztalybdl oroklédik! A mémes mappa
egy olyan specialis mappa lesz, amelyben mémeket tarolunk. (2 pont)

» A konstruktor itt is a mappa nevét és méretét varja paraméterben! A méret paraméter
ertékét ne legyen kotelez6 megadni, alapértéke legyen 420! Inicializald az osztaly
adattagjait az 6sosztaly konstruktoranak megfelelé meghivasaval! (4 pont)

» Definiald felll az 6sosztaly allomanytFelvesz metddusat! A metdédus csak a jpg, png €s
mp4 Kiterjesztésl allomanyokat engedje felvenni a mappaba! A kiterjesztés alatt a legutolso
pont karakter utani szoveget értjuk. A kiterjesztés vizsgalatakor a kis- és nagybetiket nem
kilonboztetjuk meg (pl. be.txt €s KI.TXT mindketten txt kiterjesztésliek). (4 pont)

+ irj egy paraméter nélkiili memeketTorol metddust, amely Uritse ki a tartalom tdmbot, és a
_meret adattag értékét allitsa be 0-ra! (2 pont)
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