Szkriptnyelvek - JavaScript minta ZH

1. feladat: Call of the wild (20 pont)

irj egy call nevii fliggvényt, amely 2 paramétert var: rendre egy callback fliggvényt és egy
tobb szobdl allé szdveget! A fuggveény a kovetkezbt csinalja:

* Ha valamelyik paraméter tipusa nem megfelel6, akkor null értékkel tér vissza.

* Ha a masodik paraméterben kapott szoveg 2-nél kevesebb szdbdl all, akkor undefined
ertékkel tér vissza.

* Minden egyéb esetben a fuggveény feldarabolja a masodik paraméterben kapott szoveget
szOkozok mentén, és a feldarabolas eredményeként kapott tombbel meghivja az els6
paraméterben kapott callback fuggvényt. A fuggvény visszatérési értéke a callback
fuggvény visszatéresi értéke legyen!

Példa hasznalat:

function wild(words) { return 'Szavak szama: ' + words.length; }
function lastWord(words) { return words[words.length - 1]; }

console.log(call(wild, 'JavaScript minta ZH"));
console.log(call(lastWord, 'JavaScript minta ZH'));
console.log(call('Hibas tipus', 'JavaScript minta zZH'));
console.log(call(wild, 'JavaScript'));

2. feladat: Beast of Gévaudan (30 pont)

Andris a kdzelgd ZH-kra val6 készulés helyett inkabb épitett egy id6gépet, amivel
visszautazott az 1700-as évekbeli Franciaorszag Gévaudan nev( tartomanyaba. Sajnos
Andris egy elég rossz id6szakot valasztott az id6utazasra, hiszen ebben az idében Gévaudan
lakossagat egy ismeretlen eredetl fenevad tartotta rettegésben. A tartomany lakosai a fejlett
technologiai ismeretekkel rendelkezd Andrist kérték meg a bestia elkapasara.

A feladat végrehajtasahoz Andris egy négyzetracsos térképet rajzol a tartomanyrdl, amin van
valamennyi sor, és a sorokon belll van valamennyi oszlopcella. A térképen azokat a cellakat
jeloli be Andris, ahol mar lattak a fenevadat.


https://en.wikipedia.org/wiki/Beast_of_G%C3%A9vaudan

irj egy beastofGevaudan nevii fliggvényt, amelynek 3 paramétere sorban:

* n:atérképen szerepl6 sorok szama (egész szam)

* m: atérkép egyes sorain belul szerepl6 celldk szama (egész szam)

* egy szoveg, amely szokdzokkel elvalasztott x;y koordinata-parokat tartalmaz - ezek a
koordinatak mondjak meg, hogy a térkép mely terlletein lattak korabban a fenevadat ( x
a sor, y pedig az oszlop indexét adja meg)!

Ha valamelyik paraméter tipusa nem megfeleld, akkor a fliggvény egy Ures tdmbbel térjen
visszal

Megfeleld tipusu paraméterek esetén a fuggvény térjen vissza egy n sorbdl és m oszlopbdl
allo kétdimenzids tdmbbel, amelyben a kapott koordinataknak megfelel6 indexeken x (nagy
iksz) karakter szerepel, minden egyéb indexen pedig - (kotéjel) karakter all! A figgvény akkor
is mikodjon hibamentesen, ha valamely koordinataval egy nem létezd tdmbindexre
hivatkozunk (lasd: masodik példa)!

Példa a fuggvény miikodésére:

Input: 2, 3, '1;0 0;2 1;2°'
Return: [['-', '-', 'X'], ['X', '-', 'X']]

Input: 3, 5, '2;0 0;3 2;4 10;1 2;3 0;0 2;1°'
Return: [['X", '=', "', 'X', "='1, ['=", '=', "=, '=', "='1, ['X", 'X', '-', X', 'X'1]

Input: 'Hibas tipus', 3, '1;0 0;2 1;2'
Return: []

3. feladat: Album (30 pont)

« irjegy Album nevii osztalyt, amely egy zenealbumot reprezental! Az osztalynak legyen 3
adattagja: _cim (az album cime), hossz (az albumon talalhaté zenék 6sszesitett hossza
masodpercben) és egy zenek nevl tomb, amely az albumon talalhaté zenék cimét
tarolja! (1 pont)

* A konstruktor egyetlen paramétert var: az album cimét, ami alapjan inicializalja a _cim
adattagot. A hossz adattag alapbdl O-ra legyen inicializalva, mig a zenek adattagot egy
ures tdmbbel inicializalja a konstruktor!

o A konstruktor paraméter értékét ne legyen koételez6 megadni, alapértéke legyen az



Untitled szoveg! (4 pont)
Készits get és set property-t a _cim adattaghoz, cim néven! A getter adja vissza az
adattag értékét, a setter pedig ellenérizze, hogy a paraméter értéke egy legalabb 3
karakter hosszu szoveg legyen!
o Ha a setterben a paraméter tipusa és értéke megfeleld, akkor allitsd be az
adattagot a paraméterre!
o Hibas tipus vagy érték esetén a setter allitsa be a unknown szdvegre az adattag
ertéekét! (5 pont)
ird &t az osztaly konstruktorat ugy, hogy a cim itt is ugyanugy legyen beéllitva, mint a
setterben! (2 pont)
irj egy zenetFelvesz metddust, amely egy zenét reprezentald objectet var paraméterdil!
Az objectben a zenecCim property-hez a zene cime, mig a zeneHossz property-hez a
zene (masodpercben megadott) hossza tartozik. A metddus szurja be a zene cimét a
zenek tdmb végére, és ndvelje meg a hossz adattag értékét a zene hosszaval!
o Amennyiben a paraméterben nem egy object érkezik, vagy az objectbdl hianyzik a
zeneCim €S zeneHossz property-k valamelyike, akkor a metddus ne csinaljon
semmit! (6 pont)
irj egy paraméter nélkiili albumHossz metddust, amely atvaltia a hossz adattagban Iévé,
masodpercekben megadott hosszt percekre és masodpercekre! A metédus adja vissza
az atvaltott hosszt egy {percekSzama} perc, {masodpercekSzama} masodperc formatumu
szovegben! (3 pont)
irj egy paraméter nélkiili info metddust, amely a kdvetkezd formatumui széveggel térjen
vissza: {_cim} album, {zenekSzama} darab zenevel (ahol zenekSzama a zenek tomb
hossza)! (2 pont)
irj egy osszehasonlit metddust, amely egy Album objektumot var paraméteriil! A
metodus adja vissza, hogy a jelenlegi albumnak és a paraméterben kapott albumnak az
Osszes adattagja rendre megegyezik-e!
o Ha a paraméterben nem egy Album tipusu objektum érkezik, akkor a metddus
false -szal térjen visszal
o Segitség a tombok dsszehasonlitasahoz: link. (5 pont)
irj egy paraméter nélkiili randomzene metédust, amely visszaadja a zenek tdmb egy
véletlenszerl elemét! A véletlenszam-generalas soran ugyelj arra, hogy a tomb legelsé
és legutolso elemét is vissza kell tudni adni!
o Haa zenek tomb Ures, akkor a metddus az Ures album! szOveggel térjen vissza!
(2 pont)


https://www.30secondsofcode.org/articles/s/javascript-array-comparison

Példa hasznalat:

const album = new Album('Call of the Wild');
album.cim = 'The Sacrament of Sin';
console.log(album.cim); // 'The Sacrament of Sin'

album.zenetFelvesz({zeneCim: 'Incense & Iron', zeneHossz: 238});
album.zenetFelvesz({zeneCim: 'Killers With The Cross', zeneHossz: 250});
album.zenetFelvesz({zeneCim: 'Fire & Forgive'});

console.log(album.info()); // 'The Sacrament of Sin album, 2 darab zenevel'
console.log(album.albumHossz()); // '8 perc, 8 masodperc'
console.log(album.randomZene()); // 'Incense & Iron' VAGY 'Killers With The Cross'

const masikAlbum = new Album('The Sacrament of Sin');
masikAlbum.hossz = 488;

masikAlbum. zenek ['Incense & Iron', 'Killers With The Cross'];
console.log(album.osszehasonlit(masikAlbum)); // true

Jo munkat!
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